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Propésito y descripcion general del curso

El curso es el primero del trayecto: Lenguas, lenguajes y tecnologias digitales y
se ubica dentro del curriculo nacional base, en el ciclo 1 de la fase de inmersién.
En la malla curricular se articula de manera horizontal en los ciclos 2 al 8, con:
Uso de tecnologias digitales en la ensefanza y aprendizaje de la geografia,
Andlisis espacial con SIG, Manejo de software para la investigacion.

Las nuevas formas de enseflanza y aprendizaje mediadas por tecnologia
responden a la necesidad de flexibilizar y diversificar actividades de aprendizaje
y contextualizar contenidos. Los ambientesy los objetos virtuales de aprendizaje
favorecen interacciones y la construccioén significativa de habilidades didacticas
y digitales en los estudiantes normalistas. Los nativos digitales tienen
habilidades en el uso y consumo de informacidén. En el contexto actual es
necesario producir conocimiento al interactuar de manera critica con
herramientas virtuales. Los objetos virtuales de aprendizaje se personalizan de
acuerdo con las necesidades formativas de los estudiantes y se utilizan en
diferentes contextos. Se organizan y almacenan en repositorios, son unidades
minimas de un contenido. Lo antes mencionado son rasgos y dominios del perfil
profesional del docente que se forma mediante esta Licenciatura.

El disefio de ambientes y objetos virtuales para el aprendizaje es una habilidad
que le permite al docente incorporar recursos digitales actualizados y
pertinentes en su practica docente. Al asimilar definiciones conceptuales,
enfoques y metodologias, el estudiantado tendrd una base para planear,
implementar y evaluar intervenciones pedagdgicas en la escuela.

Se sugiere trabajar el curso en la modalidad de seminario taller para comprender
los principios en el disefo de ambientes virtuales y a aprender a elaborar objetos
virtuales de aprendizaje.

Propésito general

El propdsito general del curso consiste en que el estudiante normalista
identifigue y reflexione, a partir de sus entornos personales, sociales y culturales,
que el aprendizaje ya no es una actividad individual, sino social y externa, y que
el conocimiento se puede construir a través de redes de aprendizaje mediante
el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, Conocimiento y
Aprendizaje Digital (TICCAD) para crear ambientes virtuales y objetos de
aprendizaje como herramientas para favorecer la significatividad de los procesos
de ensefanza- aprendizaje y, de esta forma, sean incorporadas a su practica
docente de la Geografia.
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Antecedentes

A partir de la pandemia SARS-COV-2 (COVID-19), los retos de la enseflanza y el
aprendizaje han sido distintos a los habituales, requiriendo un mayor esfuerzo
entodas sus areas, llevando a replantear todos los elementos no solo en el disefo
de politicas publicas, sino en la manera en la que los docentes imparten sus
clases. Si bien es cierto que las brechas digitales son una constante en el
aprendizaje de los estudiantes, es necesario que conozcan, identifiquen y
reflexione, a partir de sus entornos personales, sociales y culturales, que el
aprendizaje ya no es una actividad individual, sino social y externa, y que el
conocimiento se puede construir a través de redes de aprendizaje mediante el
uso de las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién, Conocimiento y
Aprendizaje Digital (TICCAD) para crear ambientes virtuales y objetos de
aprendizaje como herramientas para favorecer la significatividad de los procesos
de ensefanza- aprendizaje.

Las escuelas normales consideran a las TIC como parte importante para llegar a
un mayor numero de estudiantes, no importa en qué area geografica, ni qué
intereses o necesidades se tengan (Becerra, 2012). De acuerdo con Avila (2001),
menciona que se entiende por ambiente virtual de aprendizaje, al espacio fisico
donde las tecnologias logran un desarrollo que potencializa el entorno escolar
tradicional, favoreciendo el conocimiento. Por otra parte, los Objetos de
Aprendizaje (ODA) son un nuevo tipo de elemento de ensefanza, el cual surge
del paradigma del modelamiento orientado a objetos virtuales (Ossandoén,
2006).

Para la geografia es necesario adoptar nuevas formas de concebir, planear,
implementar y evaluar las acciones educativas de la Geografia en el contexto
social, logrando realizar la evolucién en la forma de ensefanza. Las realidades
sociales y educativas nos plantean una necesidad de crear situaciones que
fomenten el aprendizaje de manera innovadora, bajo un contexto de la
educacion virtual y de los Objetos de Aprendizaje los cuales son elementos
importantes para el proceso de enseflanza aprendizaje, debido al grado de
interaccion y dinamismo entre el contenido y el estudiante.

De acuerdo con Wiley (2000), un ODA “Es una entidad digital o no digital, el cual
puede ser usado, reusado o referenciado durante el aprendizaje soportado por
la tecnologia.” Ademas, postula que existen tres caracteristicas basicas de un
objeto de aprendizaje: Accesibilidad, Reusabilidad, Adaptabilidad e
Interoperabilidad.

Por otro lado, los entornos virtuales de Aprendizaje, segun Mestre, Fonseca, y
Valdés (2007), es un: Conjunto de facilidades informaticas telematicas para la
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comunicacidony el intercambio de informacién en el que se desarrollan procesos
de ensefanza - aprendizaje. Un EVA es la interaccidn de profesores y
estudiantes, sin embargo, para lograr que la geografia integre estos elementos
digitales es necesario conocer las bases de los elementos que mejoren el
conocimiento que disminuya las brechas digitales.

Descripcion

El estudiantado normalista, en este primer semestre contard con referentes
tedricos y metodolégicos desarrollados a partir de las experiencias con sus
asesores, conociendo las teorias y modelos de aprendizaje, vinculados con el uso
y reflexion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC),
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), y Tecnologias del
Empoderamiento y la participacién (TEP) como herramientas de construccion
para favorecer la significatividad de los procesos de ensefianza y aprendizajey,
sobre todo, se han sensibilizado en la complejidad de trabajar en grupos
mediante los ambientes y objetos virtuales de aprendizaje, promoviendo el
desarrollo de estrategias didacticas como el trabajo en redes. Todos estos
referentes y los cursos que acompanan este primer semestre enriqueceran los
contenidos de aprendizaje sobre los ambientes y objetos virtuales de
aprendizaje y su desarrollo como teoria de aprendizaje en beneficio del
aprendizaje de la Geografia, sin dejar de tomar en cuenta las caracteristicas
contextuales de los estudiantes normalistas y de las escuelas de educacion
obligatoria (entorno familiar, econdmico, politico, social y cultural), aspectos
fundamentales que intervienen en los procesos de desarrollo y aprendizaje bajo
estos nuevos ambientes para el aprendizaje que necesariamente requieren de
la comprensién de cdémo se expresa y vive dia a dia el contexto basado en las
sociedades de la informacion.

Este curso se divide en tres unidades de aprendizaje, en la primera unidad
titulada introduccién a las tecnologias de la informacién, comunicacion,
conocimiento y aprendizaje digital, se analizaran los conceptos, antecedentes y
las diversas teorias con las que convergen los ambientes y objetos de
aprendizaje desde el punto de vista de las teorias clasicas, hasta la integracion
de las plataformas digitales. En la segunda unidad, ambientes virtuales de
aprendizaje, se pretende que los estudiantes conozcan y que a su vez fortalezcan
la busqueday seleccion de la informacion de datos especializados en las diversas
plataformas de corte académico y el conocimiento sobre las redes sociales
educativas. Por dltimo, en la tercera unidad, se profundizara sobre el manejo y
dominio de los objetos de aprendizaje en donde se realizara la administraciéon
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de ambientes virtuales de aprendizaje, se implementardn contenidos digitales
educativos y se implementara la metodologia microlearning de aprendizaje.

Es imprescindible que los estudiantes reflexionen sobre el enfoque de
capacidades, para favorecer sus desempenos y dominios, su naturaleza y
metodologias de aprendizaje vinculado con los propdsitos, actividades,
estrategias y aprendizaje de la Geografia, encontrando sus puntos de
convergencia. A partir de esto, se reconocerd que los ambientes y objetos
virtuales de aprendizaje promueven una mejora significativa en la practica
docente procurando que se lleve a cabo un proceso que implique el analisis,
reflexion sobre el tipo de procesos de aprendizaje que permita, favorezca y
conlleve a un aprendizaje significativo donde aquel que se involucre en dichos
procesos se convierta en un aprendiz potencialmente activo y propositivo. En
este sentido, el enfoque de capacidades permitira favorecer aprendizajes
definidos en los tres tipos de saber: conocer, hacer, ser, que se desarrollaran a lo
largo del curso.

Se considera relevante que el futuro profesor desarrolle y refleje gradualmente
sus capacidades, mediante los dominios y desempefos para solucionar
problemas a partir de un analisis critico y creativo de una situacién determinada.
En este sentido, es pertinente y necesario vincular el trabajo formativo de este
curso con el de Prdctica docente en el aula.

El curso de ambientes y objetos virtuales de aprendizaje se encuentra ubicado
dentro de la malla curricular en el Trayecto formativo: lenguas, lenguajes y
tecnologias digitales, tiene una carga horaria de seis horas semana-mesy cuenta
con 6.75 créditos. Este curso presenta una estrategia integral determinada por
el enfoque de la Licenciatura en Ensefianza y Aprendizaje de la geografia, las
orientaciones tedrico-metodoldgicas, didacticas y técnicas que caracterizan el
trayecto formativo al cual pertenece, y por los dominios y desempefios que se
pretenden desarrollar, a través de las unidades de aprendizaje, que son
congruentes con el enfoque de los planes y programas de estudio vigentes en la
educacion obligatoria.

Cursos con los que se relaciona

El curso Ambientes y objetos virtuales de aprendizaje, se constituye la base para
el desarrollo de habilidades digitales que seran de apoyo para el desarrollo de
todos los cursos que conforman la malla curricular, al mismo tiempo que
favorece el proceso de ensefianza y aprendizaje desde la educacién inclusiva, la
interculturalidad y la innovacién. De ahi su relacién estrecha con los cursos
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Didactica de la Geografia, Planeacién y evaluacién diversificada, Andlisis espacial
con SIG, Manejo de software para la investigacion.

Asimismo, se relaciona directamente con el curso Uso de tecnologias digitales
en la ensenhanza y aprendizaje de la Geografia, porque le da continuidad al
abordar las Tecnologias de la informacién y comunicacién contemporaneas, la
Geografia automatizada, los SIG, Imagenes de satélite, Drones y dispositivos
tecnolégicos, Mapas digitales, las Tecnologias de la informacién geografica, uso
del G-Suite, Google maps, Google Earth, Mapas interactivos para llegar al espacio
aulico a compartir sus hallazgos, dudas y con ello contribuir al aprendizaje

grupal.

Responsables del co-disefio del curso

Este curso fue elaborado por docentes normalistas y especialistas en el disefio
curricular provenientes de las siguientes instituciones: Diohema Herrera Roman,
Euclides Morales NuUnez, Fernando Zenén Mena Angelito, Oscar Froylan Soto
Portas, Rodolfo Ortiz Guerrero, David Domingo Serafin Garibo del Centro de
Actualizacién del Magisterio de Acapulco Guerrero; Edgardo Diaz Colin de la
Escuela Normal Superior de Michoacan. Asi como especialistas en el disefio
curricular: Julio César Leyva Ruiz, Gladys Aforve Aforve, Sandra Elizabeth Jaime
Martinez y Maria del Pilar Gonzalez Islas, de la Direccién General de Educacién
Superior para el Magisterio.
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Dominios y desempenios del perfil de egreso a los que
contribuye el curso

Perfil general

e Conoce el sistema educativo mexicano y domina los enfoques y
contenidos de los planes y programas de estudio, los contextualiza e
incorpora criticamente contenidos locales, regionales, nacionales y

globales significativos.

e Planifica, desarrolla y evalla la practica docente de acuerdo con
diferentes formas de organizacion de las escuelas (completas,
multigrado) y gestiona ambientes de aprendizaje presenciales, hibridos

y a distancia.

e Reconoce las culturas digitales y usa sus herramientas y tecnologias para
vincularse al mundo y definir trayectorias personales de aprendizaje,
compartiendo lo que sabe e impulsa a las y los estudiantes a definir sus

propias trayectorias y acompana su desarrollo como personas.

Perfil profesional

Actua con valores y principios civicos, éticos y legales inherentes a su
responsabilidad social y su labor profesional desde un enfoque de Derechos
Humanos, la sostenibilidad, la igualdad y equidad de género, de inclusion y de

las perspectivas humanistica e intercultural critica.

e Reconoce su identidad docente y cultural al conducirse de manera ética,
desde los enfoques de derechos humanos e intercultural y con sentido
humanista, considerando las bases epistemoldgicas, filosdficas, y los
principios legales que sustentan y organizan el sistema educativo

mexicano.

e Sustenta su practica profesional y sus relaciones con el alumnado, las
madres, los padres de familia, sus colegas y personal de apoyo a la
educacién, en valoresy principios humanos tales como: respeto y aprecio
a la dignidad humana, la no discriminacion, libertad, justicia, igualdad,

democracia, sororidad, solidaridad, y honestidad.

e Valora la diversidad linguistica del pais y posibilita dentro del aula
estrategias que permitan la comunicacion, desde una perspectiva
intercultural critica.

10



Licenciatura en Ensefianza y Aprendizaje de la Geografia. Plan de estudios 2022

Muestra dominio del campo disciplinar de la Geografia para manejar con
fluidez los contenidos curriculares de los planes y programas de estudio
vigentes, del nivel bdasico y medio superior.

e Emplea terminologia geografica, de manera oral y escrita.

Cuenta con el dominio tedrico-metodoldgico y de estructura conceptual de la
Geografia e incorpora las aportaciones que hacen otras disciplinas, para
organizar su intervencion docente de los contenidos curriculares de los planes
y programas de estudio vigentes, del nivel bdsico y medio superior.

e Reconoce la articulacion entre los niveles basico y media superior al
analizar los propdsitos, orientaciones metodoldgicas, enfoques y niveles
de graduacion de los contenidos de la Geografia, para utilizarla en la
gestion de la ensenanza y aprendizaje.

Disena propuestas metodoldgicas que favorecen la ensefianza y aprendizaje
de los contenidos de Geografia, desde un enfoque intercultural e inclusivo,
considerando estrategias de atencion diferenciada, de acuerdo con los planes
y programas vigentes del nivel basico y media superior.

e Disena los procesos de ensenanza y aprendizaje de la Geografia, para
entornos presenciales, virtuales a distancia o hibridos, en contextos
rurales, urbanos y semiurbanos, de acuerdo con los planes y programas
vigentes de la educacion obligatorias.

e Propone situaciones de aprendizaje, basadas en problemas y conflictos
socioambientales del espacio geografico de forma interdisciplinaria,
considerando las asignaturas del curriculo vigente del nivel basico y
media superior.

Gestiona ambientes de aprendizaje colaborativos e inclusivos, que propician un
desarrollo socioemocional saludable, una ciudadania activa consciente de su
capacidad de agencia para la transformacion de su contexto, congruente con
las perspectivas de sostenibilidad, de género, pluriculturalidad, e
interculturalidad.

e Emplea, como medio de enseflanza y aprendizaje, diferentes lenguajes
como los tecnoldgicos, artisticos, graficos, estadisticos y el cartografico.

e Fomenta el trabajo colaborativo e individual, en el marco de la
interculturalidad y la sostenibilidad criticas, para generar ambientes de
respeto y confianza, en el dmbito escolar y social.

e Gestiona sus habilidades docentes para el aprendizaje de la geografia,
desde la perspectiva del didlogo de saberes, |la transdisciplinariedad y el
didlogo intercientifico.

11
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Utiliza criticamente la innovacion pedagdgica y diddctica junto con los avances
tecnoldgicos para disenar, gestionar y evaluar el aprendizaje en entornos
multimodales: presenciales, a distancia, virtuales o hibridos.

Utiliza de manera ética y critica las Tecnologias de la Informacidn,
Comunicacion, Conocimiento y Aprendizaje Digital (TICCAD), como
herramientas mediadoras para la construccién del aprendizaje de la
Geografia, en diferentes plataformas y modalidades multimodales,
presenciales, hibridas y virtuales o a distancia, para favorecer la
significatividad de los procesos de ensefanza y aprendizaje.

Disefa y/o emplea objetos de aprendizaje, recursos, medios didacticos y
tecnolégicos de vanguardia para la generacidn de aprendizajes de la
Geografia, en diferentes escenarios, presenciales, virtuales, a distancia o
hibridos, bajo los principios de equidad, respeto e inclusion.

Muestra un pensamiento creativo al disefhar e implementar estrategias
de ensefnanza diversificadas para abordar los contenidos disciplinares.
Utiliza las culturas digitales y el uso didactico de sus herramientas
tecnoldgicas como mediadoras del proceso de ensefanza-aprendizajey
como insuMmos para su actualizacién docente.

12
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Estructura del curso

Este curso se encuentra divido en 3 unidades de aprendizaje como se muestran

a continuacion:

UNIDAD DE APRENDIZAZJE I: Introduccién a las tecnologias de la informacién, comunicacion,

conocimiento y aprendizaje digitales (TICCAD)

*Busquedas académicas efectivasy
discriminacién de informacién en la
web.

*Herramientas para disefio de
presentaciones

«-Canva

« -Genially

«-Emaze

«-Power point

*Herramientas para gamificar y
dinamizar las clases

-kahoot

-Educaplay

*Herramientas para elaborar ribricas
e instrumentos de evaluacién
-Corubrics

*Las TICCAD como herramienta de
innovacion en los procesos de
ensefianza- aprendizaje.

*Teoria de AVA

*Metodologia ADDIE ( disefio
instruccional)

*Plataformas para el disefic de
ambientes virtuales de aprendizaje

*Google Classroom
*Moodle

*Edmodo

*Mil aulas
*Microsoft teams

*Caracteristicas de los objetos de
aprendizaje OVA

*Herramientas para la creacion de
objetos virtuales de aprendizaje
*Uso de Podcasts

*Herramientas para elaborar videos
«-VyonD

« -Explaindio

« -Moovly

+-Videoscribe

+-Doodly

13
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Orientaciones para el aprendizaje y ensefianza

Es oportuno iniciar aclarando que los procesos de ensefanza-aprendizaje que se
desarrollen con el apoyo de las nuevas tecnologias o en la modalidad virtual
estaran centrados en el estudiante, por lo que se requerira la participacién activa
del mismo en la construcciéon de sus aprendizajes mediante la configuracion de
escenarios que lo exijan. En este sentido, el personal docente sera el actor que
orienta a al estudiantado en la construccién del conocimiento.

La intervencion docente se caracteriza por su mediacidén y no por la trasmisién
del conocimiento como algo acabado; al contrario, propicia los espacios para
qgue cada estudiante lo construya por si mismo, es decir, realiza la labor de
andamiaje propuesta por Bruner, donde cubre una funcién tutorial mas o
menos directiva dependiendo de las dificultades y del desarrollo cognitivo actual
de los estudiantes frente a una tarea de aprendizaje y que, en ultimas, cede o
traspasa totalmente la responsabilidad de sus propios aprendizajes.

En esta interaccidon, por supuesto, juega un papel muy importante el contextoy
los ambientes que se puedan generar al interior de él. Cada estudiante se
desarrolla en un grupo social conformado por familiares, amigos, vecinos,
profesores, companeros de estudio, etc., con practicas sociales heterogéneas,
que, desde sus diferencias cognitivas, culturales, intencionales, geogréficas,
pueden promover el desarrollo de capacidades en el aprendiz, siempre y cuando,
se logren organizar espacios de participacion, cooperacién y colaboracion
significativos dentro de esa realidad.

En este orden, las tecnologias de la informacién, comunicacidén, conocimiento y
aprendizaje digital (TICCAD) son “herramientas que generan NUevos espacios
para la accién.. no son simples artefactos, sino artificios capaces de generar
nuevos contextos, escenarios diferentes “, a esos nuevos espacios se les
denomina comunmente ambientes virtuales de aprendizaje(AVA), porque
posibilitan la interacciéon de todos los actores del proceso educativo con la
dinamica equivalente a la que se podria generar en un aula de clases presencial.

Por esta razén, el disefo, implementacién y gestion de ambientes virtuales de
aprendizajes es una tarea fundamental en los procesos de formacién de
modalidad virtual, el personal docente como responsable de esta labor debe
propiciar espacios educativos que cumplan con las siguientes condiciones
claves para la generacion de aprendizajes significativos:

Facilitar contenidos relevantes, contextualizados, diversificados, organizados,
interactivos y problematizados, de tal forma, que conviertan la tarea de
aprendizaje del estudiante en un didlogo ameno, retador y de gran valor para su
vida personal.

14
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a) Definicidn y socializacién de las responsabilidades de los estudiantes en
cada actividad de aprendizaje, enfatizando en los objetivos de formacion,
tiempos, productos, desempefos, encuentros y politicas con los que se
deben cumplir.

b) Planificacion y cumplimiento riguroso de los procesos de
retroalimentacién, asesoramiento y atencién de inquietudes
académicas, administrativas y tecnoldgicas de estudiantes, con el fin de
generan altos niveles de confianza y credibilidad en el sistema y proceso
de formacion virtual.

c) Generacidon y dinamizacidn de actividades que exijan colaboracion,
cooperaciéon, discusién y didlogo entre los participantes, tales como
proyectos, resolucion de problemas, casos de estudio, debates, etc., de
manera que se propicie la conformacién progresiva de comunidades
virtuales de aprendizaje.

d) Propiciar mecanismos de valoracién cognitiva y motivacional que
permitan la identificacidn oportuna de las dificultades y logros de los
estudiantes con el propésito de validar la toma de decisiones con
respecto a modificaciones curriculares del curso cuando esto sea
necesario.

e) Determinary aplicar modelos de motivacidn basados en la bdsqueda de
la autoconfianza, el autoconocimiento, la autorregulacién y habitos de
estudios que posibiliten la consolidacion de los procesos de aprendizaje.

La seleccién de recursos para el desarrollo de la labor pedagdégica de cualquier
proyecto educativo nunca debe ser fruto de una seleccidn arbitraria, caprichosa
u obligatoria, por el contrario, debe ser el resultado del analisis concienzudo de
las respuestas a los interrogantes anteriores, tal como lo indica Zubiria, J. (1997),
“no podrian pensarse los recursos didacticos sin una reflexién previa sobre los
elementos que le anteceden”, es decir, los propodsitos, los contenidos, la
secuencia y el método deben sugerir las caracteristicas de las herramientas
requeridas para la construccion de conocimientos de los estudiantes. En este
sentido, las tecnologias de la informacién, comunicacidén, conocimiento y
aprendizaje digital (TICCAD) se comprenden como los medios que empleados
activamente en la relacion estudiante-docente y estudiante-companeros,
desde un enfoque pedagdgico, permiten el alcance de los propdsitos de
formacion.

Algunos de los recursos mas importantes que ofrecen las tecnologias de la
informacidén, comunicacién, conocimiento y aprendizaje digital (TICCAD) para el
logro de los propdsitos de formacién en un sistema de educacién virtual son:
Sistemas de Gestidon de Aprendizaje o LMS (Learning Management System),
Paginas Web, Chat, Foros, Wikis, Blog, Correo electrénico, bases de datos
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especializadas, Buscadores Web, Software educativo especializado, Editores de
texto, Tutoriales, multimedia, Sistemas de ejercitacion y practica, simuladores,
etc.

La mayoria de estas herramientas tienen una posibilidad de uso en el desarrollo
de una secuencia de aprendizaje que se oriente desde la perspectiva
pedagdgica planteada, por tal razén, es responsabilidad del docente encontrar
la combinacién de estos recursos que mas se amolde a la necesidad de
aprendizaje del momento.

En este caso, la creatividad del docente, la claridad que posea de la propuesta
pedagdgica, el dominio del campo del saber que ensefay el conocimiento que
tenga de los estudiantes y sus necesidades, serdn los factores que definirdn el
conjunto de herramientas que debe emplear para el diseno y la configuracion
del ambiente virtual de aprendizaje.

Sugerencias de evaluacién

En congruencia con las orientaciones curriculares del plan de estudios, se debe
considerar a la evaluacién como un proceso de recoleccién de evidencias para la
emisién de juicios de valor sobre el desempefio de los estudiantes, a partir de su
comparacién con un marco de referencia constituido por los rasgos de perfil de
egreso, y los criterios de desempefio definidos en cada una de las unidades de
aprendizaje.

Esto implica que los dominios y desempefos deben ser demostrados, por lo que
se requiere de la definicién de evidencias y criterios del saber, hacer y ser que
permitan conocer su nivel de logro. Se propone que la evaluacién sea un proceso
permanente que permita valorar de manera gradual la manera en que los
estudiantes movilizan sus conocimientos, aplican sus destrezas y desarrollan
nuevas actitudes utilizando los referentes tedricos y experiencias que el curso les
propone. Por lo tanto, se sugiere precisar en cada unidad de aprendizaje las
evidencias parciales e integradoras y sus criterios de evaluacién, de tal manera
que permitan la demostracion gradual de dominios y desempefos que se
favorecen de manera articulada mediante las unidades de aprendizaje.

Para el logro del propdsito y el desarrollo de los dominios y desempefos que se
favorecen con el curso, los facilitadores de formadores podran disenar
estrategias para la evaluacidon que sean congruentes con el enfoque de los
planes y programas de estudio vigentes e incluyan un conjunto coherente y
articulado de actividades educativas, a fin de que el estudiantado pueda valorar
en un gjercicio de metacognicion, cdmo moviliza sus conocimientos y desarrolla
sus capacidades ante situaciones reales y complejas, asi como elaborar
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evidencias, considerando algunos criterios de evaluacidn previamente
disefados y socializados por parte de los facilitadores de formadores.

A continuacién, se presentan algunas sugerencias tedrico-metodoldgicas para
la evaluacidon de los aprendizajes que tienen relacién con los criterios, evidencias,
contenidos, propdsitos y desempenos: La evaluacion de los aprendizajes sera
continua, formativa y, por lo tanto, significativa, en la medida en que procura
contribuir a la mejora de los aprendizajes del estudiantado y logrando que todos
aprendan. Segun Anijovich (2010), el alumno es el centro de la evaluacion,
participe activo de los procesos de retroalimentaciéon, monitoreo vy
autorregulacidon de sus aprendizajes. Se busca que el docente frente a grupo
genere una mirada amplia y reflexiva sobre los procesos de evaluacion que sea
de manera integral sobre todo continua, formativa, e incluyente, a partir del
modo en que interpreta los contenidos y las formas de aprender y ensefiar; los
valores que se ponen en juego en su practica; los criterios de inclusiéon y
exclusiéon implicados; las creencias que subyacen en los docentes acerca de las
capacidades de los alumnos para aprender.

Cuando encontramos que hay coherencia efectiva entre ensefanza y
evaluacién, cuando la evaluacion estd alineada con el curriculo y con la
programacion didactica, cuando la evaluaciéon y la ensefanza estan realmente
entretejidas, cuando los nuevos aprendizajes del estudiantado se asientan sobre
aprendizajes previos y se establece una red que contiene los aprendizajes
nuevos y lo que ya sabian y entre ellos se enriquecen mutuamente, cuando lo
gue se aprende y se ensefia es cuando se perciben estos aprendizajes como
asequibles, entonces, en esa congruencia, hallamos la honestidad de |la buena
enseflanzay de la buena evaluacion de los aprendizajes.

Se sugiere que, para evaluar los aprendizajes dentro de los ambientes virtuales
de aprendizaje, es importante tomar en cuenta que existe un cono del
aprendizaje donde se permite apreciar que se realiza una clasificacion entre un
tipo de aprendizaje pasivo y otro activo. Segun los estudios cientificos realizados
por (Dale, 2004, pag. 42), se llega a la conclusion de que, tras el aprendizaje, el
cerebro recuerda a partir de las dos semanas aquellos conocimientos que
quedaron asociados a actividades en las que el usuario es el protagonista activo,
0 sea, se trata de aprendizajes activos.

Es importante tomar en cuenta dos modalidades, decir y escribir, decir y hacer
en el primer caso, (Dale, 2004, pag. 58), el cerebro humano retiene hasta un 70%
de lo que se dice y se escribe, mientras que, en el segundo, se llega hasta el 90%
de lo que decimos y hacemos. Llegados a este punto, podemos resumir que el
caso de mayor aprovechamiento y retentiva de los conocimientos adquiridos se
produce cuando las actividades se dan haciendo simulaciones de experiencias
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reales, diseflan y llevan a cabo presentaciones creativas y se hace todo aquello
que se intenta aprender (experiencia real).

La evaluacién por pares docentes implica la participacién de profesores que se
asumen como colegas e iguales, comparten un contexto escolar similar y
pueden comprender y apoyar las practicas docentes del otro. De acuerdo a
Diego (2012, pag. 18), los colegas pueden participar en la evaluacién de la calidad
académica del curso, de la calidad y el contenido de las materias didacticas, y de
la vitalidad académica del equipo de profesores. Para realizarla, emplean
multiples recursos como la observaciéon en el aula, la valoracidn de los productos
de la clase (por medio de portafolios, por ejemplo) o el analisis y dialogo de los
gjercicios de autoevaluaciéon, entre otros. Con ello, se pretende construir
actividades e instrumentos que funjan como mediadores en el didlogo entre los
docentes, de tal suerte que se cuente con evidencias claras del trabajo de cada
uno de ellos comparables con los objetivos y metas de los cursos.

La autoevaluacidn y la evaluaciéon por pares docentes resultan ser una
combinacién idénea para cumplir las metas del aprendizaje con el conectivismo
y aprendizaje en redes, ya que permiten incluir gjercicios de valoracién personal
para la discusidon con colegas que comparten situaciones similaresy que pueden
brindar su apoyo, no sélo en asuntos profesionales, sino también en asuntos
personales vinculados al quehacer docente.

A través de la evaluaciéon, el estudiantado podrd elaborar evidencias de
aprendizaje parciales para las unidades de aprendizaje y una evidencia
integradora, y asi demostrar su desempefo, sin embargo, es necesario
mantener su vinculacion para el logro de los dominios y desempenos definidos
en los criterios de evaluacién que se manifiestan articuladamente en la
evidencia integradora.

El docente podra elegir aquellos que son procesuales y permiten la
retroalimentacién, a diferencia de aquellos que permiten evidenciar el
aprendizaje, para decidir si los considera como objeto de evaluacidén sumativa.
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Evidencias de aprendizaje

A continuacion, se presenta el concentrado de evidencias que se proponen para
este curso, en la tabla se muestran cinco columnas, que, cada docente titular o
en colegiado, podra modificar segdn consideren tomando en cuenta sus
tiempos y contextos del grupo de normalistas que atiende.

Unidad de
aprendizaje

Evidencias

Descripcién

Instrumento

Ponderaciéon

Unidad 1

Portafolio de
evidencias
digital

Portafolio de
evidencias
digital en
equipo donde
sistematice
las
actividades
realizadas por
cada
contenido
(documento
de Word
colaborativo,
presentacion,
actividad de
Kahoot o)
Educaplayy la
rdbrica de la
presentacion
en CoRubrics.

Rubrica

Unidad 2

Boceto para
el disefo de
los
elementos
de

En equipos
elaboren un
boceto de Ia
estructura de
una
plataforma
que los
estudiantes
elijan para
subir
contenido

Rubrica

50%
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plataforma | sobre untema

digital de su agrado
puede ser de
un contenido
de los cursos
del primer
semestre o
una situacion
socioeducativ
a gue se esté

presentando
en su
contexto.

Unidad 3 Podcasts con | Elaborar un | Rubrica

contenido podcast sobre
educativo el tema de la
unidad I
“Explorando
pueblos
magicos” o
cualquier
tema de
interés segun
SuU grupo.

Evidencia Elaborar una | Elaboracion Rubrica
integradora plataforma | de una
virtual plataforma
virtual donde
los
estudiantes
pongan en 50%
practica todos
los elementos
aprendidos en
las 3 unidades
de
aprendizaje.
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Unidad de aprendizaje I. Introduccién a las tecnologias de
la informacion, comunicacion, conocimiento y
aprendizajes digitales (TICCAD)

Presentacion

En esta unidad de aprendizaje se profundizara sobre la relevancia actual que
tiene la cultura digital en la educacién y su impacto en las sociedades modernas
con sus cambios vertiginosos, de ahi la importancia del uso de las TICCAD y las
multi herramientas digitales para la busqueda, discriminacién de informacion
efectiva en la web, disefo creativo de presentaciones, la implementacién de la
gamificaciéon e instrumentos de evaluacidn en ambientes virtuales.

Propésito de la unidad de aprendizaje

Al término de la unidad, se espera que el estudiante normalista conozca y
apligue el uso de herramientas de innovacidon tecnoldgica, que promuevan el
desarrollo de habilidades, saberes y competencias digitales para potenciar la
creatividad y motivacién en su quehacer docente.

Contenidos
e Busquedas académicas efectivas y discriminacién de informacién en la
web
e Herramientas para disefo de presentaciones
- Canva
- Genially
- Emaze

- Power Point
e Herramientas para gamificar y dinamizar las clases
- Kahoot
- Educaplay
e Herramientas para elaborar rubricas e instrumentos de evaluacion
- CoRubrics
e Las TICCAD como herramienta de innovacion en los procesos de
ensefanza- aprendizaje
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Estrategias y recursos para el aprendizaje

La siguiente propuesta didactica no es limitativa y podra adecuarse a las
necesidades y contextos especificos del grupo al que atiende. También es
posible que el personal docente opte por el disefio de su propia estrategia de
intervencion, por lo que se sugiere cuidar la congruencia entre las actividades y
el logro de los saberes definidos en los criterios de evaluacidon, los cuales
responden al propdsito de la unidad, el propdsito del curso, asi como a los
dominios y desempenos del perfil de egreso.

Para iniciar esta unidad de aprendizaje y abordar el primer contenido
“busquedas académicas efectivas y discriminacion de informacién en la web”, se
sugiere al docente a cargo inducir a los estudiantes en una conversaciéon sobre
la importancia de la busqueda de informacién en las redes tomando como
preguntas detonadoras las siguientes:

e COmo saber si la informacién que encuentran en la web es
confiable?

e COmo discriminar informacién en la web?

e .Qué navegadores utilizar para hacer mas precisa la busqueda de
informacion?

e ;Qué entienden por el concepto de literacidad digital?

Cabe mencionar que la indagacion de informacion en la web mejorard de
acuerdo con la estrategia de buUsqueda o discriminacién que realice como son:
busqueda de operadores, exacta, concatenada, con exclusidén, exacta con
exclusién en el contexto, que coadyuvan a hacer mas eficaz una buUsqueda y
limitacién de informacién. Para esto se sugiere ver el siguiente video y
presentacion de apoyo: Ramodn, C. (26 de 7 de 2022). Busquedas eficaces en
internet. Obtenido de
https://www.Google.com/url?sa=t&amp;rct=j&amp;g=&amp;esrc=s&amp;source
=web&amp;cd=&amp;ved=2ahUKEwjY9Y713pn

“Educacidon basica: literacidad digital de los docentes de educacion basica”
https://youtu.be/kz6DhVVuzWQ.

Los textos y recursos sugeridos para el desarrollo de la unidad pueden ser
distintos para atender las necesidades y contextos del grupo al que se atiende.
Sin embargo, es preciso que tengan las caracteristicas necesarias para el logro
del propdsito de la unidad, asi como de los criterios de evaluacion.

Para invitar a los estudiantes en el trabajo de busqueda de informacién es
importante realizar una actividad que involucre indagaciéon, haciendo uso de
diferentes buscadores y navegadores cabe mencionar que dicha actividad
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puede ser realizada en diferentes contextos y en la modalidad hibrida o
presencial.

Se recomienda la siguiente actividad en equipo, titulada “explorando pueblos
magicos”, donde se invita al docente titular del curso a que integre equipos, cada
equipo elegira un pueblo magico de la entidad que desee, la finalidad es que
imaginen gue planificaron un viaje a uno de esos pueblos magicos y tendran la
tarea de poner en practica los diferentes tipos de buscadores de busqueda
directa, simple, con operadores, exacta, concatenada, con exclusién, con
recursos Google, con herramientas de Google. Para localizar la informacién de:
hoteles, tours, costos, alimentacion, lugares populares, lugares histéricos,
sociedad, cultura y costumbres.

Después de realizar la busqueda y discriminaciéon de la informacion de los
pueblos magicos se sugiere al docente a cargo indicarles a los estudiantes
elaborar un documento colaborativo en Google drive para la organizacién y
sistematizacion de la informacion de cada equipo e indicar en el mismo drive
que tipo de busqueda realizd para cada informacion.

Herramientas para disefio de presentaciones

Para abordar el siguiente contenido de la unidad sobre herramientas para el
disefo presentaciones se sugiere elaborar un formulario de Google para realizar
una encuesta sobre que herramientas para realizar presentaciones conocen y
manejan en su vida cotidiana, Power Point, Genially, Emaze, Prezi, Powtoon,
Canva, Padlet etcétera.

La web es considerada un sistema de gestion de informacién mas popular para
la trasmision de datos a través de internet, en ella podemos encontrar diversos
recursos digitales que permiten crear contenidos ilustrativos en los que la
participacion, la comunicacion y el aprendizaje son los protagonistas.

Su multitud de efectos y plantillas creativas tienen varias ventajas: las lecciones
didacticas pueden ser mas interesantes y el docente puede convertir sus ideas
en experiencias interactivas. Ademas, pueden incluir otros elementos como
infografias o informacién de Internet con fuentes directas que facilitan su trabajo
y le dan la posibilidad de ahorrar tiempo y esfuerzo.

Como actividad de aprendizaje se propone que los equipos que trabajaron
“explorando los pueblos magicos” actividad de literacidad digital elijan una
herramienta digital para realizar presentaciones, investiguen su uso y expongan
la investigacion realizada sobre “explorando los pueblos magicos” es importante
permitirles a los estudiantes explorar y dejen volar su creatividad, asi mismo
pongan en practica sus habilidades digitales y al término la expongan. Es
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importante recordar que el docente de cada escuela normal del pais tiene la
oportunidad de adecuar las actividades de acuerdo con las necesidades de su
grupo y contexto escolar. En el &rea de recursos encontraran tutoriales y enlaces
para las herramientas mencionadas.

Herramientas para gamificar y dinamizar las clases

Los métodos de ensefianza han ido cambiando, pasando de los libros de texto,
pizarrasy yeso, a las laptops, tablets y lapices electréonicos. Esta transicion se ha
acelerado en este 2020-2021, por la necesidad de recurrir a la educacion 100%
virtual a causa de la pandemia del Covid-19. Esto ha derivado en que sea aln mas
dificil mantener al estudiante motivado, porque la distancia fisica limita
muchisimo el proceso de ensefanza-aprendizaje. Pero, existen muchos recursos
virtuales que posiblemente estés buscando, para ayudarte a captar la atencion
de tus estudiantes y mantenerlos motivados. Y que son compatibles con Moodle,
y cualquier otro LMS que uses.

La motivaciéon es el motor que mueve nuestro mundo. A menudo hablamos de
gue nuestros hijos y alumnos no estdn motivados en clase. Les cuesta ponerse a
estudiar, hay que estar encima de ellos para que hagan las tareas, luchamos a
diario para que se aprendan la leccién y se logren los aprendizajes, una manera
innovadora con el uso de las TIC es hacer uso en clase de herramientas para
dinamizar o gamificar las clases que se mencionan.

Se sugiere invitar a los estudiantes normalistas a participar en la creacién de un
juego de competencia con la aplicaciéon de Kahoot sobre un contenido de un
curso de primer semestre de la licenciatura en enseflanza y aprendizaje en
Geografia, dicha herramienta online que puede ser utilizada para ensenar por
medio de juegos con formato de concurso. Puedes crear un concurso con
distinta tematica y tipos de actividades competitivas.

A través de su pagina oficial, Kahoot.com, puedes crear una cuenta gratuita para
tener acceso a las actividades y diseflar tu concurso. Entre las actividades estan
las preguntas de verdadero o falso y de seleccién multiple.

Otra herramienta que es efectiva para dinamizar la clase es el uso de Educaplay,
es una plataforma virtual de aprendizaje que permite la creacidn de actividades
educativas con contenido multimedia. Se enfoca en crear una comunidad con
tus estudiantes en la que ellos puedan sentirse motivados a aprender y
entretenerse al mismo tiempo. La plataforma permite crear distintos recursos
de apoyo a la ensefanza virtual.

La principal particularidad de esta herramienta es que permite que el maestro
pueda anadir contenido audiovisual desde su computadora (notas de voz,
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imagenes y textos), esto promueve un mayor acercamiento entre docente y el
estudiante, y una sana participacién en el curso. Se pueden crear grupos de
trabajo tal como se hace en el aula de clases, y establecer diferentes temas o
disciplinas de aprendizaje para cada uno de ellos.

En Educaplay los docentes pueden utilizar material que se encuentra en la base
de datos de esta plataforma, la cual se va enriqueciendo con las aportaciones de
otros maestros. Se pueden realizar bUsquedas segUn temas académicos o
asighaturas.

Se sugiere que el docente invite a los estudiantes a crear una actividad en
Educaplay con sus estudiantes de algun tema relevante a la ensefanza y
aprendizaje de geografia, para complementar las actividades se invita a analizar
la lectura “aula gamificada” Gaviria, D. (2021) 148 pdag. Pedagogia de la
gamificacion. Colombia: Creative Commons.

Herramientas para elaborar rubricas e instrumentos de evaluacién

Las rubricas son herramientas que ayudan a evaluar el aprendizaje del
alumnado haciendo que los propios estudiantes también conozcan sus errores
mediante la autoevaluacién. La rudbrica en si es un documento que describe
distintos niveles de calidad de una tarea o proyecto, dando un feedback
informativo al alumnado sobre el desarrollo de su trabajo durante el proceso y
una evaluacién detallada sobre sus trabajos finales. Estas aportan, por tanto, una
manera proactiva de evaluar al alumnado, funcionando como un instrumento
de aprendizaje. Se invita al docente encargado del curso invitar a los estudiantes
a responder los siguientes cuestionamientos: ;Qué importancia tiene la
evaluacién en los procesos de ensefnanza- aprendizaje? ;Qué instrumentos de
evaluacion conocen y aplican?

Desarrollar en los estudiantes las habilidades digitales es fundamental, siendo
esto una aportacién integral que se vera reflejada en la mejora de su practica
educativa.

Se sugiere iniciar viendo el video y la lectura “Evaluar con rudbricas ¢qué son y
para que elaborarlas? "https://www.youtube.com/watch?v=UTeiNh6SIyM.

EIA, U. (2020). ;Cémo hacer una rubrica? Instrumentos de evaluacién, 18.

Después del andlisis del video y la lectura es importante que el estudiante
normalista de manera individual elija un instrumento de evaluacion y busque
una herramienta en la web para elaborar rdbricas para evaluar una presentacion,
tomando en cuenta los indicadores de logro y criterios de desempenfo.
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Se invita a utilizar CoRubrics es un complemento para hojas de calculo de
Google que permite realizar un proceso completo de evaluacion con rdbricas.
Sirve para que el profesor evalde a los alumnos (o grupos de alumnos) con una
rdbricay también para que los alumnos se coevaluen entre ellos con una rudbrica.
Solo se puede utilizar si alumnos y profesores estan en el mismo dominio de G
suite.

Primero habra que definir la rdbrica que queremos utilizar y, luego, indicar los
alumnos y sus correos electréonicos. Una vez hecho, el complemento (o la
plantilla) se encargara de:

e Crear un formulario con los contenidos de la Rubrica.

e Enviar por mail este formulario a los alumnos o darnos el enlace (si sélo
corrige el profesor).

e Una vez contestado el formulario (por los alumnos o por el profesor),
procesar los datos para obtener las medias.

e Finalmente, enviar los resultados a los alumnos (cada uno sdélo recibe su
resultado) con un comentario personalizado.

Ademas, CoRubrics permite:

e Hacer comentarios cuando se contesta la rubrica.
e Permitir Coevaluaciéon, Autoevaluacion y la evaluacion del profesor en un
solo CoRubrics.

Las TICCAD como herramienta de innovacién en los procesos de ensefanza-
aprendizaje

Para terminar este Ultimo contenido de la unidad de aprendizaje |, es importante
abordar los antecedentes legales de la implementacidon en la agenda digital
educativa las TICCAD.

Las TICCAD en el Sistema Educativo Nacional tiene sus objetivos son muy claros:

e Impulsar la equidad, el acceso, la calidad y excelencia de la educacion para
las mexicanas y los mexicanos gracias al uso educativo de las TICCAD.

e Fortalecer la infraestructura fisica de las TICCAD y los recursos educativos
digitales existentes en la SEP, con el fin de apoyar su desarrollo y uso
intensivo.

e Garantizar que todas las nifas, niRos, adolescentes y jovenes, asi como la
poblacidbn mexicana en general, adquieran las habilidades, saberes y
competencias digitales que la sociedad del siglo XXI demanda.

e Preservar los recursos educativos digitales de la SEP, sobre todo los que se
han ido produciendo digitalmente y corren riesgo de pérdida inmediata.
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e Apoyar la investigacién, el desarrollo y la innovacién de las TICCAD para
fortalecer todos los procesos escolares de ensefhanza y aprendizaje del sen.

e Concertar institucionalmente, bajo la rectoria de la Secretaria de Educacién
Publica y en coordinacidén con las entidades federativas y de las distintas
iniciativas de organismos educativos en México, estrategias para el uso de las
TICCAD para la integracidon de sus propias agendas digitales educativas.

En correlaciéon con lo anterior, el articulo 6.0 Constitucional establece que

“el Estado garantizara el derecho de acceso a las tecnologias de
la informacién y comunicacidon, asi como a los servicios de
radiodifusion y telecomunicaciones, incluido el de banda ancha
e internet”. A partir de lo anterior, es de seflalarse que el apartado
B del articulo 6o Constitucional, en materia de radiodifusiéon y
telecomunicaciones, ha determinado que “El Estado garantizard
a la poblacidén su integracién a la sociedad de la informaciény el
conocimiento, mediante una politica de inclusidon digital
universal con metas anuales y sexenales”. SEP. (2020).
https.//siteal.iiep.unesco.org/bdnp/3507/agenda-digital-
educativa.

Para contar con un ecosistema en el Sistema Educativo Nacional que utilice el
avance de las TICCAD, fortalezca los modelos pedagdgicos de ensefianza
aprendizaje, la innovacién educativa, el desarrollo de habilidades y saberes
digitales de los educandos, establezca programas de educacién a distancia y
semipresencial y con ello contribuya a cerrar la brecha digital y las desigualdades
en la poblacidon, se constituye la Coordinaciéon General de la Nueva Escuela
Mexicana Digital.

Se propone al docente conversar con sus estudiantes sobre la agenda digital y
sus articulos normativos que marcan junto con la escuela mexicana. SEP. (2020).
https./siteal.iiep.unesco.org/bdnp/3507/agenda-digital-educativa.  Obtenido
de https://siteal.iiep.unesco.org/bdnp/3507/agenda-digital-educativa.

Finalmente, se propone que los estudiantes, en equipos, elaboren un portafolio
digital en equipo donde sistematice las actividades realizadas por cada
contenido (documento de Word colaborativo, presentacién, actividad de Kahoot
o Educaplay y la rdbrica de la presentacion en CoRubrics con la finalidad de
promover la reflexién sobre sus posibilidades de aprendizaje, contaran con
referentes que les permitan explorar y desarrollar sus habilidades y actitudes
creativas de forma dindmica en la seleccidon, organizacién y estructuracion de las
ideas mas significativas dicha evidencia de aprendizaje de esta unidad que
abonara a la evidencia integradora.
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Evaluaciéon de la unidad

Evidencia integradora de la unidad

Criterios de evaluacion

Portafolio de evidencias digital

Criterios del saber

e Describe el impacto en el
ambito educativo que tienen
el uso de las TICCAD.

¢ Reconocey argumenta sobre
la diferencia entre la
busqueda y la discriminacion
de informacién en la web.

e Explica el sentido formativo
qgque puede generar la
organizacion y diseno de un
portafolio digital.

e Justifica la viabilidad,
dificultades y ventajas de
conocer diversos buscadores
y metabuscadores para
realizar una discriminacion de
informacion en su practica
docente.

Criterios del hacer

e Participa activamente en
ajustar, edificar y recrear su
propia  presentacién  con
herramientas digitales.

e Disefa herramientas de
gamificacién, evaluacién vy
presentaciones con
contenido educativo para
usar en su practica y lo
incorpora en el portafolio de
evidencias digital.

Criterios del ser
e Participa dindmicamente en

equipos.

e Trabaja de manera
colaborativa con sus
companeros para la
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elaboracién de los insumos
del portafolio de evidencias
digital \Y técnicas de
evaluacion formativa \Y%
auténtica.

e Promueve entre sus
companeras y companeros
las colaboraciones y el
respeto hacia la construccién
de un producto final.
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Unidad de Aprendizaje Il: Ambientes virtuales de
aprendizaje

Presentacion

Los ambientes de aprendizaje no se circunscriben a la educacién formal, ni
tampoco a una modalidad educativa particular, se trata de agquellos espacios en
donde se crean las condiciones para que el individuo se apropie de nuevos
conocimientos, de nuevas experiencias, de nuevos elementos que le generen
procesos de analisis, reflexion y apropiaciéon. Llamémosle virtuales en el sentido
gue no se llevan a cabo en un lugar predeterminado y que el elemento distancia
(no presencialidad fisica) esta presente.

La UNESCO (1998) en su informe mundial de la educacién, sefiala que los
entornos de aprendizaje virtuales constituyen una forma totalmente nueva de
Tecnologia Educativa y ofrece una compleja serie de oportunidades y tareas a
las instituciones de ensefianza de todo el mundo, el entorno de aprendizaje
virtual lo define como un programa informatico interactivo de caracter
pedagodgico que posee una capacidad de comunicacion integrada, es decir, que
esta asociado a Nuevas Tecnologias.

Estos nuevos entornos de aprendizaje favorecidos con la incorporaciéon de las
tecnologias se potencian en la Educacién a Distancia por ser un modelo donde
la no presencia fisica entre quien ensefa y quien aprende es su principal
caracteristica, y el uso de medios en su disefio de aplicacién ha pasado por
diferentes generaciones.

En esta unidad de aprendizaje se promovera el desarrollo de los procesos de
ensefanza-aprendizaje de manera multidireccional sincrona que permita el
progreso y difusién del conocimiento dentro de un espacio virtual a través de
distintas plataformas.

Propésito de la unidad de aprendizaje

Al término de esta unidad de aprendizaje se espera que los estudiantes
normalistas logren convertir un espacio que facilite la diversidad de
modalidades de ensefanza en el contexto escolar de una manera activa, fluida
y dinamica promoviendo nuevos roles en el binomio alumno-docente. De esta
manera serd posible desarrollar el conocimiento individual a través de un
aprendizaje autonomo con la ayuda de la tecnologia desde cualquier espacio
virtual.
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Contenidos

e Teoria de AVA

e Metodologia ADDIE (disefo instruccional)

e Plataformas para el disefio de ambientes virtuales de aprendizaje
e Google Classroom

e Moodle

¢ Edmodo

e Milaulas

e Microsoft teams

Estrategias y recursos para el aprendizaje

La siguiente propuesta didactica no es limitativa y podra adecuarse a las
necesidades y contextos especificos del grupo al que atiende. También es
posible que el personal docente opte por el disefio de su propia estrategia de
intervencion, por lo que se sugiere cuidar la congruencia entre las actividades y
el logro de los saberes definidos en los criterios de evaluacién, los cuales
responden al propdsito de la unidad, el propdsito del curso, asi como a los
dominios y desempenos del perfil de egreso.

Teoria de AVA

Para dar inicio en esta segunda unidad se sugiere que el docente converse con
los estudiantes sobre la siguiente pregunta detonadora: ; Qué es el modelo AVA?
¢Cuadles son sus ventajas y desventajas de utilizar el modelo AVA? ; Qué entiende
por realidad virtual? ¢Cuales son algunos ejemplos de ambientes virtuales de
aprendizaje?

El modelo AVA es el conjunto de entornos de interaccion, sincronica y
asincrénica, donde, con base en un programa curricular, se lleva a cabo el
proceso de ensefanza-aprendizaje, a través de un sistema de administracion de
aprendizaje.

Un ambiente virtual de aprendizaje (AVA) es una plataforma en linea utilizada
para facilitar y mejorar la ensefianza y el aprendizaje. Los AVA suelen emplearse
en lugar de las aulas o como complemento de las mismas, ademas de entornos
laborales, por sus multiples beneficios. Un ambiente virtual de aprendizaje o
AVA, es una plataforma sustentada en Internet empleada para transmitir
conocimientos. Los AVA permiten a los educadores crear y compartir contenidos
digitales con sus alumnos, asi como supervisar y evaluar su progreso. Invite a sus
alumnos a explorar en la web diferentes ambientes virtuales de aprendizaje. En
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el siguiente esquema te mostramos los tipos de ambientes virtuales de

AMBIENTES
VIRTUALES DE

aprendizaje y sus caracteristicas.

APRENDIZAJE

Es fundamental que el estudiante normalista conozca dichas modalidades, la
pandemia del COVID- 19 nos llevd a emprender una tarea de capacitarnos en
estos ambientes virtuales de aprendizaje, haciendo uso de modalidades
sincrénicas y asincrénicas por lo tanto se sugiere al docente encaminar a los
estudiantes a elaborar una tabla comparativa donde coloque los Ambientes
Virtuales de Aprendizaje con susventajasy desventajas de cada una, asi mismo
su opinién personal ¢;cudl fue Mmas efectiva en su experiencia escolar durante la
pandemia?

AMBIENTES VENTAIJAS DESVENTAJAS | OPINION PERSONAL
VIRTUALES DE
APRENDIZAJE
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E- Learning

B-Learning

M-Learning

S-Learning

Recordemos que estas actividades son propuestas metodolégicas que pueden
implementar con su grupo para adecuarlas segun sus necesidades y contextos
atendiendo la brecha digital.

Metodologia ADDIE (disefio instruccional)

El diseno instruccional tiene su origen con el surgimiento de la instruccion
asistida por medio de un ordenador como una manera de sistematizar el disefo
del proceso de ensefnanza. Estaba apoyado en las teorias de aprendizaje
conductista, segun la cual dados ciertos materiales y estimulos en la ensenanza
se debian obtener determinadas conductas de aprendizaje. Posteriormente
surgieron varios modelos de diseno instruccional influidos por distintas teorias
de aprendizaje, cognoscitivista, constructivista, conectivista. El disefho
instruccional es la organizacion de los elementos que empleamos a la hora de
planificar la ensefanza. Ahi incluimos las competencias que deseamos que los
estudiantes desarrollen en el transcurso del curso que le ofrecemos
normalmente expresados en objetivos de aprendizaje. Asi mismo establecemos
unos contenidos a tratar, expresamos la metodologia pedagogica a aplicar, unos
recursos didacticos y coémo vamos a evaluar.

ADDIE

El modelo Addie representa una guia para la construccion de herramientas de
e-learning, la cual consta de cinco fases: andlisis, disefo, desarrollo,
implementacion y evaluacion. Incluye en el marco del Sistema de Disefo
Instruccional, una de las etapas esenciales en el desarrollo de una plataforma.
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Las fases del modelo ADDIE son las siguientes:

T T e e

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE
ANALISISDE | | —————=—
NECESIDADES SECUENCIACION INSTALAGION Y REACCIONES
———————————— DESARROLLO DS TRBUCION o I T
ANALISIS DE ESTRATEGIA DEMATERIA | | "0 APRENDIZAJE
ALUMNO Ehocanvae |l | EEsasl | | =500 ) s
oasETVG | | —————— pesarroLLo | | SONVROLOE || componTa-
—————— ESTRATEGIA DE o MIENTOS
ANALISIS DE DE ENTREGA INTERACTIVIDAD awmnaod || =—————
ACCIONES | | ——————- RESULTADOS
ESTRATEGIA
DE
EVALUACION
Analizar

® |dentificar todas las variables que deben tenerse en cuenta al disefar el
curso, tales como las caracteristicas del alumno, el conocimiento previo
de los alumnos, los recursos disponibles, etc.

Disefar

® FEsta etapa se centra en la identificacion de los objetivos de aprendizaje
para el cursoy cOmo se crearan y disenaran los materiales (por ejemplo,
puede incluir la descripcion de las dreas de contenido que se deben
incluir y el guion grafico que define qué contenidos se presentaran en
formato de texto, audio y videoy en qué orden), y decidir sobre la elecciéon
y el uso de la tecnologia, como un LMS, video o medio social;

Desarrollar

® | a creaciéon de contenidos, que incluye la decisidon si serd tercerizado, la
tramitacién de los derechos de autor para los materiales de terceros, la
carga de contenido en un sitio web o LMS, etc.

Implementar

® Serefiere a la modalidad de distribucidn del curso, que incluye cualquier
formacién previa o capacitaciéon del personal que brinda apoyo al
estudiante, y evaluacién de los alumnos;

Evaluar

® |aretroalimentaciéony los datos se analizan para identificar las areas que
requieren mejorasy que se consideraran en el disefo, desarrollo y puesta
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en practica de la siguiente edicion del curso.

Bates, T. (25 de julio de 2022). PRESSBOOKS. Obtenido de
https://cead.pressbooks.com/chapter/4-3-el-modelo-addie/

Los objetivos de aprendizaje constituyen el hilo conductor de la accidén formativa,
expresan en forma clara y precisa las metas a lograr, las condiciones para
lograrlasy el tiempo en el que se esperan alcanzar. También expresan el nivel de
procesos cognitivos implicados, si son de nivel basico o nivel superior. Un
referente a la hora de redactar objetivos educacionales es la taxonomia de
Bloom.

Los contenidos deben ser pertinentes para el logro de objetivos y competencias
a desarrollar por los participantes en el proceso formativo. Pueden ser
declarativos, histoéricos, o procedimentales: implican explicacion y conocimiento
de procesos y procedimientos; o dirigidos a afectar las actitudes y valores:
involucran procesos reflexivos o comportamentales.

Las actividades constituyen una de las partes fundamentales de la formacion
online. Obviamente estaran enmarcadas dentro del modelo pedagdgico de la
institucion educativa y seran coherentes con los objetivos y metas de
aprendizaje. El planteamiento de actividades constituye un reto para el
disefador del curso, deben ser los suficientemente creativas y deben ser
variadas: individuales, colaborativas, que movilicen las habilidades, destrezas y
competencias de los estudiantes hacia un nivel superior al que poseen.

Figura 3: Modelo de entorno virtual
de aprendizaje centrado en las e-
actividades. Fuente: Silva, 2017.

Otro elemento importante del disefo instruccional lo constituyen los recursos
que se le deberan proporcionar al estudiante para apoyar el estudio, la
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comprension de los contenidos y el logro de las destrezas y objetivos de
aprendizaje. Estos seran variables dependiendo de las metas de aprendizaje y de
la metodologia didactica que se adopte.

Videos y
presentaciones

Clases
presenciales
virtuales

Demostraciones y
tutoriales

Simulaciones
Foros y Chat y juegos
serios

Actividades Imagenes e

infografias

interactivas

Otro elemento que no se puede olvidar en el disefio de los cursos online, la
evaluacion. Esta estara muy conectada con el nivel cognitivo que se haya
establecido (Taxonomia de Bloom), para delinear el tipo de evaluacion final.

En este punto hay que tener presente que la evaluacion es un proceso continuo
que se inicia desde el comienzo del curso en el que es deseable incluir alguna
evaluacion diagndstica de los participantes, con una encuesta inicial o un foro de
presentacion, por ejemplo.

La evaluacién formativa se realiza en el transcurso del curso y se puede
desarrollar a través de actividades colaborativas, tipo foros o participacion en
wikis, o mediante quizzes online, o test de autoevaluacién. Y la evaluaciéon
sumativa que involucra todas las actividades puntuables que contribuiradn con la
calificacion final o con los indicadores de logro de las metas de aprendizaje que
se plantearon en el curso.

Tomando en cuenta la relevancia de las fases del disefo instruccional es
momento de poner manos a la obra, para llevar a la practica el uso de
plataformas.
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Plataformas para el disefio de ambientes virtuales de aprendizaje

Es una plataforma para el aprendizaje en linea que
permite crear cursos en linea, asignaciones y
monitorear el proceso de tus estudiantes, también
permite tener comunicacién con tus estudiantes y
promueve la comunicacién entre ellos a través de
foros y discusiones.

= -

Para trabajar el siguiente contenido de aprendizaje se recomienda tener un
dispositivo computadora o moévil que tenga a la mano el estudiante, este puede
ser trabajado en equipo.

En equipos realicen una investigacion sobre las plataformas educativas que
pueden implementar en su practica escolar puede guiarse con los recursos de
apoyo que encontraran en el espacio de la bibliografia. Al término de la
investigacion como evidencia de esta unidad en equipos elaboren un boceto
de la estructura de una plataforma educativa siguiendo las fases de la
metodologia ADDIE que los estudiantes elijan para subir contenido sobre un
tema de su agrado puede ser de un contenido de los cursos del primer semestre
0 una situacidn socioeducativa que se esté presentando en su contexto, queda
libertad del docente o los estudiantes elegir el contenido que quieren trabajar
en dichas plataformas. Esta evidencia sera parte medular de la evidencia
integradora.
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Evaluacion de la unidad

Evidencia integradora Criterios de evaluacién
de la unidad
Criterios del saber
e |dentifica la importancia de la
teoria de AVA.
Boceto para el disefo de los e Explica las fases de Ia

elementos de plataforma digital

metodologia ADDIE y |a
funcion que cumplen en el
proceso del disefio
instruccional.

Criterios del hacer

Aplica la metodologia ADDIE
para el disefo de su boceto de
la Plataforma digital.

Utiliza las TICCAD en su propio
proceso de

aprendizaje.

Argumenta sus explicaciones
de forma congruente
utilizando fuentes de consulta
confiables.

Utiliza un lenguaje claro vy
pertinente en la redaccién y
ortografia dentro del boceto
realizado.

Implementa la innovacion para
promover el aprendizaje de la
geografia.

Criterios del ser

Colabora con distintos actores
para el desarrollo de las
actividades.
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e Muestra un pensamiento
critico en la elaboracién del
disefo instruccional

e Favorece el aprendizaje
auténomo a través del interés
por ampliar sus conocimientos.
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Unidad de Aprendizaje Ill: Objetos virtuales de aprendizaje

Presentacion

Un OVA es definido como un conjunto de recursos digitales que puede ser
utilizado en diversos contextos, con un propdsito educativo y constituido por al
menos tres componentes internos: contenidos, actividades de aprendizaje y
elementos de contextualizaciéon (Tovar, 2014). Ademas, el objeto de aprendizaje
debe tener una estructura de informacién externa (metadato), para facilitar su
almacenamiento, identificacién y recuperacion.

Por otra parte, los OVA se enmarcan en los propésitos de las herramientas TIC,
las cuales estan produciendo cambios en las metodologias de ensefhanza y
aprendizaje, en la forma en que los profesores y estudiantes se relacionan con el
conocimiento, y la manera en que interactUan los agentes involucrados en el
proceso educativo (Cabrera, 2014). De igual modo, en lugar de ser un objeto
definible, es una construccién tecnolégica compleja y multifacética, un
rompecabezas tecnoldgico mas grande, porque confluyen con lo pedagdgicoy
curricular que se derivan de las practicas de la tecnologia educativa, de la
tecnologia de la informacién y comunicacidn, entre otros.

De lo anteriormente expuesto, es necesario acotar que esta indagacién para la
elaboracién del OVA para desarrollar las habilidades numéricas se fundamenta
en el modelo ADDIE, asi como en diversas teorias de aprendizaje: teoria de la
informaciodn, al generar proceso de fragmentacién, quedando asi la informacién
dividida en pequenas piezas (Miller, 1956); teoria del conexionismo
(Schneider,1987), donde a partir de la practica se genera aprendizaje, en funcién
de la cantidad de conexiones aprendidas en situaciones encontradas
previamente.

De igual manera, se centra en la teoria constructivista de Bruner, para quien el
aprendizaje es un proceso activo en el cual los estudiantes construyen nuevas
ideas o conceptos basados en su conocimiento actual/pasado. Ademas, el
estudiante selecciona y transforma la informacidn, construye hipdtesis y toma
decisiones, basdandose en una estructura cognitiva para hacerlo, con lo cual
proporciona significado y organizacién a las experiencias y permitiendo al
individuo ir mas alla de la informacién dada (Bruner, 2006).

En esta unidad de aprendizaje los estudiantes normalistas podran disefAar
contenidosy recursos virtuales de aprendizaje acordes a sus contextos poniendo
en practica sus habilidades digitales.
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Propésito de la unidad de aprendizaje

Al finalizar esta unidad de aprendizaje se espera promover y dinamizar los
procesos de ensefanza-aprendizaje mediante el uso de recursos didacticos
tecnolégicos como videos, audios, animaciones e imagenes que puedan
transmitir el conocimiento de una manera entretenida, motivante y sobre todo
interactiva.

Contenidos

e Caracteristicas de los objetos de aprendizaje OVA
e Herramientas para la creacidon de objetos virtuales de aprendizaje
e Uso de Podcasts
e Herramientas para elaborar videos
- VyonD
- Explaindio
- Moovly
- Videoscribe
- Doodly

Estrategias y recursos para el aprendizaje

La siguiente propuesta didactica no es limitativa y podra adecuarse a las
necesidades y contextos especificos del grupo al que atiende. También es
posible que el personal docente opte por el disefio de su propia estrategia de
intervencion, por lo que se sugiere cuidar la congruencia entre las actividades y
el logro de los saberes definidos en los criterios de evaluacidon, los cuales
responden al propdsito de la unidad, el propdsito del curso, asi como a los
dominios y desempenos del perfil de egreso.

Para dar inicio a esta tercera unidad de aprendizaje se sugiere al docente a cargo
del curso realizar un feedback sobre lo aprendido durante las dos unidades
anteriores sobre el uso de las TICCAD en los procesos de ensefanza- aprendizaje,
asi como de los ambientes virtuales de aprendizaje, dando seguimiento al
siguiente contenido atendiendo la metodologia ADDIE, la creacién de objetos
virtuales de aprendizaje (OVA).

Los OVA (Objetos Virtuales de Aprendizaje) Son herramientas digitales utilizados
en la educacion virtual. Dentro de su metodologia utilizan las TIC como
complemento para los procesos de ensefianza en entornos de aprendizaje
mediados por dicha tecnologia.
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Los objetos se presentan en una variedad de recursos didacticos tales como:
Videos, audios, animaciones, documentos interactivos, mapas mentales o
cualquier elemento que presente un contenido por medio del cual se transmita
el conocimiento y se logre el aprendizaje.

e ™

OBJETO DE APRENDIZAJE

Al integrar
el objeto
mediaticouna
estrategia
instruccional
y atribuirle
valor como
conocimiento

OBJETO MEDIATICO

Caracteristicas de los objetos de aprendizaje OVA

Una de las caracteristicas de los OVA es que los estudiantes pueden
aprender a su propio ritmo de manera auténoma, para abordar este tema
mas a fondo se sugiere como primera actividad que los estudiantes
elaboren un esquema sobre las caracteristicas de los OVA, para esto se
pueden apoyar con el andlisis de la siguiente lectura: “Procesos de
Mediacion con el empleo de Objetos Virtuales de Aprendizaje” presenten
SuU esquema con sus compafieros. Maria Guadalupe Veytia Bucheli, C. J.
(2019). Aproximacion diddctica a los objetos virtuales de aprendizaje.
Durango.
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Atributos del
Objeto de
Aprendizaje
(0A)

Portable

Herramientas para la creacién de objetos virtuales de aprendizaje

Los Objetos de Aprendizaje finalmente deben operar en este contexto,
explotando al maximo las potencialidades que brinda este medio. Al respecto,
luego de hacer un estudio de diversos autores, Prendes Espinosa (2003) elabora
un interesante decalogo de los criterios de disefio recurrentes o compartidos por
diversos investigadores del tema, con base en las propiedades y capacidades
que ofrece el ambiente virtual de aprendizaje.

Para iniciar con el proceso de creacion de objetos virtuales de aprendizaje se
sugiere ver el siguiente video Disefo instruccional en la construccién de
objetos de aprendizaje. https://youtu.be/e_jDCb11FPc

Aprende a crear Objetos Virtuales de Aprendizajes (Metodologia)
Paso 1: Planificacion de los Objetos Virtuales de Aprendizajes (OVA)
Paso 2: Diseno Formativo. Los objetivos de aprendizaje. ...
Paso 3: Diseno Tecnoldgico. Creaciéon del guion de Contenido. ...
Paso 4: Produccion.
Paso 5: Pruebas.

Para poner en practica la elaboracién de objetos virtuales de aprendizaje se
invita a elaborar un podcast sobre el tema de la unidad 1 “explorando
pueblos magicos”, este puede elaborarse en equipos.

El podcast es un contenido en audio, disponible a través de un archivo o
streaming. La ventaja del podcast es que es un formato bajo demanda; el usuario
lo escucha cuando desea hacerlo.
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Puede oirse en diversos dispositivos y esto ha ayudado a aumentar su
popularidad. Normalmente, el podcast aborda un asunto especifico para
construir una audiencia fiel. se invita a ver con sus estudiantes el siguiente video
explicativo El podcast https://www.youtube.com/watch?v=jpjYpgkY3k8}

Otro objeto virtual de aprendizaje que pueden elaborar es un tik tok educativo
haciendo uso de su dispositivo movil, no deben olvidar los pasos para elaborar
un objeto virtual de aprendizaje y hacer su guion.

Herramientas para elaborar videos

Otra herramienta que permite innovar en el aula de clases es el uso de
herramientas para elaborar videos, dentro de ellos destacan los siguientes:

® VyonD

Vyond es un software de animacién online que te permite crear videos animados
de manera sencilla y rapida. Cuenta con una biblioteca de escenas e imagenes
para crear historias que atraigan al alumno y brinden mejores resultados de
retencion del mensaje.

° Explaindio

Explaindio es un potente software que nos permite crear contenido audiovisual
muy atractivo para dotar de contenido de apariencia profesional a nuestro sitio
web o canales sociales.

* Moovly

Moovly es una plataforma en la que podras crear tus videos animados de forma
rapida y sencilla. Es gratuita, pero con opciones de pago

. Videoscribe

VideoScribe es un software para crear animaciones sobre una pizarra blanca. Se
desarrolla en Adobe Flash y produce peliculas QuickTime y videos Flash. Las
imagenesy el texto se dibujan en secuencia en una pizarra virtual para lograr un
efecto visual Unico y atractivo.

° Doodly

Doodly es una solucidén de animacioén de video en pizarra que permite a los
usuarios crear videos de bocetos de aspecto profesional con tecnologia Smart
Draw y funcionalidad de apuntar y hacer clic.
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A continuacién, se sugiere elegir una herramienta para elaborar videos y crear
un video en equipo este serd el Ultimo insumo para su evidencia integradora.

Evaluaciéon de la unidad

La evidencia integradora del curso sera elaborar una plataforma virtual donde
adjunten las evidencias desde la primera unidad que guardaron en el portafolio
digital.

Evidencia integradora Criterios de evaluacion
de la unidad

Criterios del saber
e Explica con claridad los
elementos de la metodologia
para ADDIE para crear objetos
Podcast con contenido virtuales de aprendizaje
educativo e Reconoce la importancia de
crear un objeto virtual de
aprendizaje

Criterios del hacer

e Aplica las herramientas para
elaborar podcast y videos
educativos.

e Maneja objetos virtuales de
aprendizaje confiables, como
apoyo a procesos de
aprendizaje con enfoque
conectivista.

e Emplea las TICCAD como
recurso didactico para la
ensefanza y aprendizaje en

Geografia.
e Utiliza bibliotecas virtuales y
diversas aplicaciones

enfocadas en su aprendizaje
para coadyuvar a su formacioén
docente.
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e Crea un podcast sobre un
contenido de Geografia o
importancia de su contexto.

e Disefa un guion sobre un
contenido para grabar el
podcast

e Utiliza un vocabulario
adecuado en la elaboracion del
podcast tomando en cuenta la
audiencia a quien sera dirigido.

Actitudes y valores

e Reflexiona sobre las
implicaciones del uso de la
tecnologia en la educacion.

e Trabaja de manera
colaborativa con sus
companeros para la
elaboracién del podcast de
contenido.

e Promueve entre sus

companeras y companeros la
colaboracion.

BIBLIOGRAFIA

A continuacién, se presentan un conjunto de fuentes como sugerencias para
abordar los contenidos de esta unidad, el profesorado puede determinar cudles
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Evidencia integradora del curso

En esta seccidn se describen las caracteristicas de la evidencia integradora, asi
como sus criterios de evaluacion.

Evidencia Criterios de evaluacién de la
integradora del curso evidencia integradora

Criterios del saber
e Argumenta y discrimina qué
elementos de la red sirven para fines
utiles y qué elementos deben ser
descartados.
e |dentificay maneja elementos de una
plataforma virtual.

Elaborar una
plataforma virtual.

Criterios del hacer

e Evalua criticamente las
herramientas, procesos y los
elementos de una red.

e Reflexiona acerca de su proceso de
aprendizaje y evaluacion en red.

e Incluye las evidencias de aprendizaje
desarrolladas a lo largo del curso
sobre aprendizaje en red, busqueda
de informacién, ambientes virtuales
de aprendizaje (AVA), metodologia
ADDIE y objetos Vvirtuales de
aprendizaje (OVA).

e Muestra la progresién y la secuencia
l6gica y organizada de las evidencias
de aprendizaje.

e Emplea objetos de aprendizaje,
recursos, medios didacticos vy
tecnolégicos para favorecer procesos
de aprendizaje.

¢ Gestiona informacion en web.

e Utiliza las herramientas digitales
dentro de una red.

e Disefa contenidos digitales con
enfoque a su contexto escolar.
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e Busca, «crea, guarda y edita
contenidos digitales sencillos.

e Produce contenidos digitales en
diferentes formatos utilizando
aplicaciones en linea, por ejemplo,
documentos de texto,
presentaciones multimedia, disefio
de imagenes y grabacién de video o
audio.

e Crea materiales didacticos digitales
en linea en una amplia gama de
formatos y los publica en espacios
digitales muy variados (en redes
sociales, blog, actividad o ejercicio
interactivo, sitio web, aula virtual,
etcétera).

Criterios del ser
e Trabaja de manera colaborativa para
la elaboraciéon de una plataforma
virtual.
e Muestra disposicion y apertura a la
autocritica.
e Soluciona de manera pacifica
conflictos y situaciones emergentes.
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Perfil académico sugerido

Nivel Académico

Licenciatura en Sistemas Computacionales, Licenciatura en Tecnologias de la
Informacién o Ingenieria en sistemas computacionales, otras afines.

Preferentemente, maestria o doctorado en el area de conocimiento de la
Tecnologia y la Pedagogia.

Perfil académico Obligatorio:

Nivel académico Obligatorio: nivel de licenciatura, preferentemente, maestria o
doctorado en el drea educacion.

Deseable: experiencia en educaciéon normal, media superior y superior como
docente en Geografia y experiencia de investigacion en el area.

Experiencia docente: Planear o evaluar procesos de aprendizaje desde un
enfoque por competencias con el uso de TIC. Hacer seguimiento de procesos
de practica profesional. Promover trabajo en equipo con el uso de recursos
tecnoldgicos. Experiencia profesional Contar con experiencia en el disefio de
paginas web, ambientes virtuales de aprendizaje, aula invertida, presentaciones
y desarrollo de proyectos digitales. Hacer seguimiento de procesos de practica
profesional.
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